_,;/ 1 | .}f?/"" ) o ‘ | o,
EL USO DE LOS £SCAPE RooMS PARA DIVULGAR
COIIOCIMIEII'I'O' CASO PRACTICO APLICADO EN EL AULA

/ W ,,/‘.;“"f- ' '

o Maria Jesis Acosta Ldpez y ‘na Acosta Martinez- ~

Tutoras: /sabel Moreno Vivancos' y Delfina foca Mari: 7 4%
HES ”ﬂﬂ/ﬂ/ﬂgﬂ Valdivieso" de Mazarrdn /? Z//7/ VErsida L/E’ Mb‘/’EM AN

. MURCIA

PROPUESTAY
OBJETIVOS

W o~ - ,
1 este proyecto educe
mvesl:gamon disefie

m ereado se titula “El secreto
’. Se trata de un juego
tado en una historia en la que los
C|pantes encerrados en-el despacho de
‘un millonario tienen que"sahr de el con la
informacion suficiente p: para ayudar al FBl.a.
demostrar la realidad que. este famoso
.empresario ha estado-ﬁcultando durante
anos. P
En este Juego de estrateg|a Se recurrio a un
I mapa de pruebas, que enlazaba cada una
‘ ~de ellas formando nuestra propuesta de
~" escape room.

estrategia para
. combinacién de
~ educativas innovadoras, la«#
(4
prendlzaje entre el alu
stigacion se centrd en el desarrc

'OP’ ‘,- o

de una propuesta didactica e innc
: dlvulgar, despe -,,/ r
‘demostrar a : -
importante 10 es .
aprob ) aprender para adquirir y
afian >

EL SECRETO DEL DESPACHOD

£ () MATERIALESY
. é ! METODOLOGIA

Dado que la idea era trasladar los contenidos del” " A =
nlvel educativo en cuestion al alumnado, 1a seleccion ,-f_,’. - iy . o
de problemas se basd en la experiencia de los vt i |
profesores de cada una de estas asignaturas . o | T |
escogidas, que fueron las troncales. =
Una vez establecidas las incognitas a solucionar, se
trasladaron a planteamientos didacticos en formato g | . L @ v
video, audio, sopa de letras, acertijos, test online, ==y g CONCLUSIONES o _»
enigmas, etc. De entre todos los materiales utilizados = e |
para poder ejecutar con correccion el juego, se
' ! ~ usaron entre otros: IPad, aplicaciones tipo ChwaZ|
| Imternas pilas, fO|IOS ropa, libros retocados, editof!
)r de codigos QR, goma eva
_eandados o boligrafo de tinta invisible.
Para adaptar los materiales a los formato
's recurnmos a la b|b||ograf|a existente ’> ;

/

Z de aplic
,/,'/ estudiantes como docent
/que cada vez esta mas en & ,
aulas. Ade)nas proponemos - (

| prcW finalice aqui, sino.que deberia
alizacion de esta parte del proyecto empleamos el completarse poniéndolo_em*marcha en el
odo documental y exploratorio. Posteriormente, aula 'y evalu 0 los resultados
“ypara desarrollar el escape room usamos la alcanzados.
“* metodologia descriptiva. |
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